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VOCE JA E UM PROGRAMADOR EXPERIENTE E QUER ...
... evoluir e adquirir habilidades para construir aplicativos open source profissionais?
... entender como a Web 3.0 esta mudando o mundo, e programar para ela, construindo apps
descentralizados?

A Finisher.Tech lancou, no dia 21 do més 3 do ano 1957+55+8+2 " sua primeira mentoria visando
ensinar a construcao de aplicativos inovadores através de solucdes para a area de bem-estar:

* "Evolua como programador! Desenvolva apps open source e Web 3.0 para a Blockchain do
Ethereum! Desafie-se em um Hackathon!" é uma mentoria avancada e para programadores
experientes que desejam se aprimorar adquirindo conhecimentos profissionais nesses assuntos.

Sobre este PDF

Versao: 2022-04-08 18:21:46 -0300.
Versdo online: https://finisher.tech/mentoria.pdf.
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A mentoria

Habilidades que vocé ira adquirir
Durante a mentoria, serdo explorados conceitos e tecnologias ...

... para a compreensdo da real motivagdo para a criacdo de aplicativos descentralizados.

... fundamentais a respeito sobre Blockchain e Ethereum.

... para o desenvolvimento profissional de Smart Contracts, através de cddigo escrito na
linguagem de programacao Solidity,

... utilizando-se:

..... a) técnicas de BDD (com o Cucumber) ou TDD.

..... b) carteiras de criptomoedas, ferramentas e bibliotecas como: Metamask, Remix, Truffle Suite,
OpenZeppelin, Hyperledger Besu e outros.

... para a programacao de:

..... a) aplicativos descentralizados web (e mobile).

..... b) tokens fungiveis utilizando o padrao ERC-20.

..... ¢) tokens ndo fungiveis (Non-fungible tokens (NFT)) utilizando o padrdo ERC-721.

Como pré-requisitos para as Tarefas de desenvolvimento, vocé devera ter alguma experiéncia
na programacao usando tecnologias basicas como ...

... Shell Script.

... Node.js (ou Deno), com JavaScript (ou TypeScript).

... Docker e Docker Compose.

... React (ou Next.js) (para desenvolvimento web).

... React Native ou Kotlin (para desenvolvimento mobile).


https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_descentralizado
https://www.youtube.com/playlist?list=PL3jVhh9mXmz_FvGpXNvAydlg_vxVaJj1V
https://www.youtube.com/playlist?list=PL3jVhh9mXmz8KSba2NOENx_8qb58Ws7hr
https://soliditylang.org/
https://en.wikipedia.org/wiki/Behavior-driven_development
https://paulojeronimo.com/sitemap/#cucumber
https://en.wikipedia.org/wiki/Test-driven_development
https://metamask.io/
https://remix.ethereum.org
https://trufflesuite.com/
https://openzeppelin.com/
https://besu.hyperledger.org
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_descentralizado
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-721/
https://www.shellscript.sh/
https://nodejs.org
https://deno.land
https://tc39.es/ecma262/
https://www.typescriptlang.org/
https://www.docker.com/
https://docs.docker.com/compose/
https://reactjs.org/
https://nextjs.org/
https://reactnative.dev/
https://kotlinlang.org/

Como sera conduzida?

Para adquirir as habilidades acima, vocé vera videos que explicam Aplicativos de exemplo para, em
seguida, criar seus proprios aplicativos open source. Esses aplicativos implementardo ideias que o
mentor, ou os parceiros da Finisher.Tech, tem para a area de bem-estar, para inovar essa area com
0 uso do Finisher Token (um token ERC-20) e aplicativos descentralizados, numa iniciativa
denominada Saude & Cripto.

Semanalmente, apds vocé entender a construcdo de Aplicativos de exemplo, vocé recebera Tarefas
de desenvolvimento. Essas tarefas serdo concluidas com o auxilio dos Produtos (semanais)
entregues pelo mentor e de Referéncias que serdo entregues no decorrer da mentoria.

Como um incentivo para a conclusido dessas Tarefas de desenvolvimento, vocé recebera Finisher
Tokens em um numero proporcional as tarefas que conseguir concluir.

Suas duvidas serdo retiradas através de uma lista de discussdo e, também, em encontros online.

As suas Tarefas de desenvolvimento estardo publicadas como softwares open source que vocé
disponibilizard em sua propria conta no GitHub.

Produtos (semanais) entregues pelo mentor

1. De 3 a 5 horas de videos gravados.

2. Repositorios de codigo fonte open source, no GitHub da Finisher.Tech, com o codigo dos
Aplicativos de exemplo usados nos videos.

3. 2 encontros online, de 34 minutos, as 13 horas e 21 minutos “, as tercas e quintas-feiras.

4. Respostas para suas duvidas, de forma offline, em uma lista de discussdo (no Discord,
Rocket.Chat ou similar). Essas duvidas deverdo estar relacionadas aos videos do mentor ou a
Tarefas de desenvolvimento que vocé estiver fazendo.
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http://finisher.tech/free-week-1/#finisher-tokens
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_descentralizado
http://finisher.tech/free-week-1/#finisher-tokens
http://finisher.tech/free-week-1/#finisher-tokens
https://opensource.com/resources/what-open-source
https://github.com
https://opensource.com/resources/what-open-source
https://github.com/finishertech
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https://rocket.chat/

Calendario (estimado) de entrega

* Semana 1: Conceitos aplicados e ambiente de desesenvolvimento.
o Blockchain - uma visualizagdo grafica.
o Ethereum - um pouco de sua evolugdo de 2017 a 2022.

o O minimo que vocé precisa saber para nao ser um idiota em JavaScript (e React) antes de
codar apps para a Web 3.0.

o Apps Saude & Cripto e o Move-to-Earn.
* Semana 2:
o Mais sobre Solidity e Smart Contracts.
o Tokens ERC-20.
> Apps Web 3.0 e React.
* Semana 3:
o Tokens ERC-721 (NFTSs).
o Apps Web 3.0 e React Native.
* Semanas 4 e 5: Desenvolvendo um app Web 3.0 para o Saude & Cripto.

* Semanas 6 a 8: Hackathon Finisher.Tech


https://www.amazon.com.br/m%C3%ADnimo-voc%C3%AA-precisa-saber-idiota/dp/8501402516
https://livecoins.com.br/o-que-e-web-3-0-descentralizacao-da-internet/
https://exame.com/future-of-money/move-to-earn-novo-modelo-de-jogo-em-blockchain-de-r45-milhoes/
https://soliditylang.org/
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-721/
https://livecoins.com.br/o-que-e-web-3-0-descentralizacao-da-internet/

Suas obrigacoes como mentorado

1. Praticar atividades fisicas e alimentar-se de maneira saudavel ©!
2. Correr atras de conhecimento basico, através de links referenciados.

a. E esperado que os vocé ja seja desenvolvedor em tecnologias web bésicas. Dessa forma, o
conhecimento elementar sobre essas tecnologias, caso ndo lhe seja familar, podera ser
explorado através das Referéncias que serdo apresentadas.

3. Entregar Tarefas de desenvolvimento, em sua conta no GitHub, sob a licenca open source
escolhida pela Finisher.Tech.

4. Participar do Hackathon Finisher.Tech.

Tarefas de desenvolvimento

Devem ser executadas por vocé para adquirir as habilidades esperadas nesta proposta. Essas
tarefas sdo baseadas em roteiros que definem os passos a serem trilhados por vocé para conseguir
construir aplicativos descentralizados relacionados a problemas do Saude & Cripto.

Grande parte desses passos serdo especificadas na sintaxe Gherkin (do Cucumber). A utilizacdo
dessa ferramenta ajudara no processo de validacdo da implementacao da tarefa.

Vocé se baseara em Aplicativos de exemplo para implementar essas tarefas que, também, lhe darédo
Finisher Tokens.

Essas tarefas também poderdo ser desenvolvidas em duplas. A ideia disso é minimizar a dificuldade
para programadores experientes em backend que tenham dificuldade na programacao frontend.
Nesse caso, entretanto, recomendamos a participacdo desses programadores em mentorias mais
bésicas que langcaremos em breve.


https://github.com
https://opensource.com/resources/what-open-source
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_descentralizado
https://cucumber.io/docs/gherkin/
https://paulojeronimo.com/sitemap/#cucumber
http://finisher.tech/free-week-1/#finisher-tokens

Aplicativos de exemplo

Varios aplicativos de exemplo serdo discutidos através de videos gravados e com seu codigo
disponivel.

Além desses aplicativos de exemplo, escritos em Solidity, a proposta dessa mentoria é proporcionar
um conhecimento so6lido capaz de oferecer a vocé habilidades profissionais para a programacao de
aplicativos descentralizados mais complexos que integrem varias tecnologias, como nestes
exemplos:

* Um projeto elaborado para a Mercedes Benz, para um Hackathon que o mentor participou, em
Lisboa (em 2018), e que o fez receber um prémio de 2.000 euros.
- Este é um projeto com backend escrito em Kotlin e Solidity, e com um frontend em React.
* Um token ERC-20, e uma pagina de venda para ele, para a startup Ribon.
o Esta é uma implementacdo do padrao ERC-20, sem o uso do OpenZeppelin, que serve para

explicar o padréo e sua possibilidade de aplicagdo no negocio dessa startup.

Através desses exemplos, e de varios outros que serdo apresentados pelo mentor no decorrer da
mentoria, vocé serd capaz de executar suas Tarefas de desenvolvimento e adquirir as habilidades
esperadas.


https://soliditylang.org/
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_descentralizado
https://github.com/paulojeronimo/mobilityhacklisbon
https://www.linkedin.com/feed/update/urn:li:activity:6469991993987653633/
https://kotlinlang.org/
https://soliditylang.org/
https://reactjs.org/
https://github.com/paulojeronimo/ethereum-ribon-poc
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/
https://ribon.io/
https://ethereum.org/en/developers/docs/standards/tokens/erc-20/
https://openzeppelin.com/

O mentor: Paulo Jeronimo

E triatleta, programador e trader. Também é instrutor em treinamentos de tecnologia. Acorda
muito cedo, todos os dias, para iniciar seu dia com a pratica de seus esportivas preferidos
(caminhada, corrida, ciclismo, calistenia e natacdo) executando séries de exercicios que usam
numeros da série de Fibonacci em seu planejamento.

Como triatleta, ja concluiu 3 provas de Ironman (veja sua historia nessas provas). Como
programador, desenvolve software desde 1991 (veja seu résumé ou curriculo completo). Para o
Saude & Cripto, programa solucdes que usam a Blockchain do Ethereum (< esses dois ultimos links
sdo para playlists em que ele fala sob esses assuntos).

Como trader, utiliza retracoes e projecoes de Fibonacci, além de varios indicadores, para negociar
criptomoedas.

Como instrutor, j4 ministrou centenas de horas de cursos presenciais, incluindo treinamentos
oficiais oferecidos por empresas como Oracle, e Red Hat.

Os links que contém suas informacOes mais atuais estdo em https://bio.link/saudeecripto e
https://paulojeronimo.com.


https://www.youtube.com/watch?v=Ij-IvHzipME
https://www.youtube.com/watch?v=Ij-IvHzipME
https://ironman.com
https://finisher.tech/saudeecripto.pdf
https://paulojeronimo.com/cv/en/resume.html
https://paulojeronimo.com/cv/en/resume.html
https://paulojeronimo.com/cv/en/
https://www.youtube.com/playlist?list=PL3jVhh9mXmz_FvGpXNvAydlg_vxVaJj1V
https://www.youtube.com/playlist?list=PL3jVhh9mXmz8KSba2NOENx_8qb58Ws7hr
https://www.youtube.com/watch?v=WZjnrbl-lYk&list=PL3jVhh9mXmz_-Jvmt-dUK1gEs2u46B5SM&index=10
https://oracle.com
https://redhat.com
https://bio.link/saudeecripto
https://paulojeronimo.com

A Finisher.Tech

E uma startup de tecnologia fundada por Paulo Jerénimo que cria inovac¢des para a area de bem-
estar usando recursos como Inteligéncia Artificial e Blockchain.

Ela é divida em 3 areas: o Saude & Cripto, sua drea de mentoria, e a drea de projetos para Parceiros.

O Saude & Cripto

E a area da Finisher.Tech que cria aplicativos para pessoas comuns utilizarem em sua busca
cotidiana por bem-estar. Esses aplicativos prometem "trocar o suor das pessoas por Finisher
Tokens".

Parceiros

Parceiros da Finisher.Tech sdo profissionais ou empresas, da area de bem-estar, que tem como
objetivo de existéncia a oferta de boas solucGes para que as pessoas busquem mais satude através de
praticas cotidianas.

Referéencias

Vérias referéncias publicas, incluindo tutoriais na forma de artigos ou videos, serdo utilizados pelo
mentor no decorrer da mentoria.

Todas elas serdo citadas, semanalmente, conforme a evolucdo da mentoria.


https://www.youtube.com/playlist?list=PL3jVhh9mXmz_FvGpXNvAydlg_vxVaJj1V
http://finisher.tech/free-week-1/#finisher-tokens
http://finisher.tech/free-week-1/#finisher-tokens

Duracao, inicio, entregas e ganhos durante a
mentoria

A duracado dessa mentoria é de oito (8) semanas. Acreditamos que esse seja o periodo de tempo
necessario para que bons desenvolvedores se tornem se tornem bons, também, no
desenvolvimento de aplicativos descentralizados.

As cinco (5) primeiras semanas sao "de base". Nelas, vocé obtera os conhecimentos necessarios para
o desenvolvimento de aplicativos descentralizados profissionais. As ultimas trés (3) semanas sao
para a participacdo no Hackathon Finisher.Tech.

O inicio da mentoria serd no dia 12 de abril de 2022. Nossas mentorias tem uma "largada" (data
de inicio) e sdo para um "grupo de competidores"! Vocé podera entrar para esse grupo mesmo
que a "largada" da mentoria ja tenha sido anunciada. Nesse caso, vocé tera acesso a todo o conteudo
ja entregue ao grupo.

Conforme citado, vocé podera formar uma dupla com outro mentorado para executar as Tarefas de
desenvolvimento ou também, participar do Hackathon Finisher.Tech.

Para o "grupo de competidores" da mentoria, até o final da oitava semana, serdo entregues:

1. Entre 32 e 40 horas de videos gravados.

2. Muitos Aplicativos de exemplo, em repositorios Git.

3. Mais de 9 horas de encontros online (que também ficardo gravados).

4. Varias horas de respostas a vocé, e a outros mentorados, visiveis em uma lista de discussao.
Além disso vocé tera entregue muitas Tarefas de desenvolvimento cujo resultado serd software
profissional, publicado com uma licenga open source em sua propria conta no GitHub, e cujo
objetivo € ser util para pessoas que estdo em busca de Saude & Cripto. Ao finalizar suas tarefas com

sucesso vocé ganhara, além de conhecimento, Finisher Tokens. Vocé ganhard ainda mais tokens
conforme a classificagdo de seu projeto no Hackathon Finisher.Tech.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_descentralizado
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aplicativo_descentralizado
https://opensource.com/resources/what-open-source
https://github.com
http://finisher.tech/free-week-1/#finisher-tokens

O Hackathon Finisher.Tech

Nos treinamos pessoas que gostam de desafios e competicoes!
Sendo assim, nas ultimas trés (3) semanas desta mentoria vocé participara (sozinho, ou em dupla)
de um Hackathon.

Nessas trés semanas vocé serd desafiado a por ainda mais em pratica tudo o que "treinou" nas cinco
primeiras "semanas de base".

No inicio do Hackathon, cada mentorado (ou dupla) sera exposto a especificacdo de até trés (3)
aplicativos que precisam ser desenvolvidos para o Saude & Cripto. Através de um sorteio, o
mentorado (ou dupla) devera implementar uma solugdo para um dos problemas especificados.

Todas as implementacOes, selecionadas e classificadas por um juri externo composto de trés
pessoas (com conhecimentos técnicos e/ou de negocio), receberdo um numero de Finisher Tokens
que serd até 1000 vezes maior que a soma total dos tokens entregues durante as Tarefas de
desenvolvimento.

Para se tornar uma competicdo mais realista, 0 Hackathon aceitara participantes que ndo sejam
de seu "grupo de competidores" (mentorados). Regras mais especificas, e/ou outras premiagoes,
serdo definidas e divulgadas até o final da quarta semana da mentoria.
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https://pt.wikipedia.org/wiki/Hackathon
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Seu investimento

Por essa mentoria, com todos os beneficios citados acima, seu investimento sera de APENAS
100 USDTs (verifique a cotacdo do USDT no dia do seu pagamento).

Em 21 de marco de 2022, com o USDT cotado a R$ 5,05 na manhd desse dia, o valor seria de R$
505,00.

Vocé podera pagar esse valor em duas parcelas, via cartdo de crédito (solicite). Outras formas de
pagamento:

* Pix para o numero de celular 61 99807 3864. Tire um print da cotacdo do USDT na hora em
que transferir e anexe esse print ao comprovante do Pix.

» Transferéncia direta de USDTs. Solicite a chave publica através do numero de celular acima.

Ap06s a confirmacdo do seu pagamento, uma nota fiscal da Finisher.Tech (empresa registrada no
CNP]J 45.849.805/0001-42) sera emitida e enviada para o seu email.
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https://www.binance.com/en/trade/USDT_BRL
https://www.binance.com/en/trade/USDT_BRL
https://www.binance.com/en/trade/USDT_BRL
https://www.binance.com/en/trade/USDT_BRL
https://www.binance.com/en/trade/USDT_BRL

A série de Fibonacci

A maioria dos nimeros que apresentamos neste documento fazem parte da série de Fibonacci! ©

Tanto o mentor, quanto os aplicativos do Saude & Cripto aplicam o uso 0s numeros dessa série
exaustivamente em varias situacoes.

Acesse o link na nota de rodapé desta pagina e conheca um app que elaborarmos para esta série!

Este app serd o primeiro dos Aplicativos de exemplo que vocé vera nesta mentoria!

[11011235813213455...1957 ..., é a série de Fibonacci! Saiba mais em https://finisher.tech/fibonacci-app

[2] A Finisher.Tech realmente gosta de usar os numeros da série de Fibonacci! ©
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